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HIBRIDNI TCP/IP REFERENTNI MODEL

Povijesni razvoj
1969. Istraživački odjel ministarstva obrane SAD (DARPA - Defense Advanced Research Projects Agency) pokrenuo je projekt uspostave eksperimentalne mreže s prespajanjem paketa nazvane ARPANET, čija je namjena bila ispitati tehničke mogučnosti razmjene podataka pomoću računalne mreže. 

1975. ARPANET je od eksperimentalne postala operativna mreža. TCP/IP skup protokola usvojen je kao vojni standard 1983. Korištenje tog standarda bio je preduvjet za spajanje na ARPANET. DARPA je potakla ugradnju TCP/IP u operacijski  sustav UNIX i time je stvorena prva veza između operacijskog sustava UNIX  (Sveučilište Berkley-BSD UNIX) i TCP/IP skupa protokola. U vrijeme kad je TCP/IP postao standard počeo se pojavljivati termin Internet, a mreža ARPANET podijeljena je na dva dijela: MILNET (dio podatkovne mreže ministarstva obrane SAD) i manji ARPANET. S vremenom Internet postaje dominantna svjetska računalna mreža koja povezuje skoro sve ostale mreže u svijetu. TCP/IP skup protokola prihvaćen je kao standard zbog pogodnosti koje je jedini u danom trenutku nudio, neki od njih su: 

· Neovisnost o tipu računalne opreme i operacijskih sustava, te o pojedinom proizvođaču    

· Neovisnost o tipu mrežne opreme na fizičkoj razini i prijenosnog medija, što omogućava integraciju različitih tipova mreža (Ethernet, Token Ring, X.25...)    

· Jedinstveni način adresiranja koji omogučava povezivanje i komunikaciju svih uređaja koji podržavaju TCP/IP    

· Standardizirani protokoli viših razina komunikacijskog modela, što omogučava široku primjenu mrežnih usluga
TCP/IP je uobičajena oznaka grupe protokola koju još nazivamo IP grupa protokola (engl. IP protocol suite). Naziv je ova grupa protokola dobila prema dva najvažnija protokola iz te skupine: TCP (engl. Transmission Control Protocol) te prema samom IP protokolu. TCP/IP omogućuje komunikaciju preko raznih međusobno povezanih mreža i danas je najrasprostranjeniji protokol na lokalnim mrežama, a također se na njemu zasniva i globalna mreža Internet.

TCP/IP referentni model je model čiji je glavni cilj da veza između izvorišnog i odredišnog računala ostane uspostavljena iako su neki uređaji ili prijenosne linije između njih prestale funkcionirati. 
Slojevit model TCP/IP grupe protokola
Niti jedan dokument službeno ne određuje TCP/IP model. U različitim dokumentima slojevi su različito nazvani i postoji različit broj slojeva. Postoje verzije ovog modela sa pet i sa četiri sloja. 

Originalni mrežni model korišten u TCP/IP grupi protokola je 4-slojni model koji se sastoji od slijedećih slojeva:

1. Sloj podatkovne veze 

2. Mrežni sloj 

3. Transportni sloj 

4. Aplikacijski sloj 
Svaki sloj ima svoju strukturu podataka i terminologiju koja opisuje tu strukturu. Na aplikacijskom sloju TCP protokol za podatke koristi naziv tok (engl. stream), dok se kod UDP protokola koristi naziv poruka (engl. message). TCP na prijenosnom sloju naziva podatke segment, a UDP paket. Na mrežnom sloju svi podaci su predstavljeni datagramom, a na sloju pristupa mreži okvirom.
U usporedbi s drugim često upotrebljavanim modelom računalnih mreža (OSI), koji za razliku od ovog modela sadrži 7 slojeva, moguće je napraviti slijedeću usporedbu slojeva (ne potpuno precizno, ali za potrebe razumijevanja dovoljno dobro poopćenje):
	OSI model
	TCP/IP model

	7. Aplikacijski sloj
	4. Aplikacijski sloj

	6. Sloj predstavljanja
	

	5. Sloj sastanka
	

	4. Transportni sloj
	3. Transportni sloj

	3. Mrežni sloj
	2. Mrežni sloj

	2. Sloj podatkovne veze
	1. Sloj podatkovne veze

	1. Fizički sloj
	


4. Aplikacijski sloj (Application)

Sadrži sve protokole višeg nivoa (u početku virtualni terminal (TELNET), prijenos datoteka (FTP), elektronička pošta (SMTP), zatim i DNS, NNTP, HTTP…).
3. Transportni sloj (Transport)

Ostvaruje komunikaciju među peer procesima korištenjem TCP(engl. Transmission Control Protocol) i UDP (engl. User Datagram Protocol) protokola. TCP omogućuje pouzdanu slijednu komunikaciju i baza je za više protokole koji zahtjevaju da se podaci prenesu bez greške (npr. TELNET, FTP). Za razliku od TCP protokola, UDP omogućuje nepouzdanu, neslijednu komunikaciju (npr. prenošenje videa, govora).

Ovaj sloj se bavi otvaranjem i održavanjem veza, osiguravajući pri tome da su poslani paketi stvarno i primljeni. 

2. Mrežni sloj (Internet)

Mrežni sloj radi sa IP (Internet Protocol) paketima koje usmjerava optimalnim putem, te ostvaruje komunikaciju između dva udaljena računala. Ovaj sloj definira IP adrese, sa mnogo shema za usmjeravanje paketa sa jedne IP adrese na drugu.
1. Sloj podatkovne veze (Host-to-Network)
Ovaj sloj opisuje fizičku opremu potrebnu za komunikaciju, kao što je npr. parica (engl. twisted pair), odašiljanje signala korišteno na toj opremi i protokoli niske razine koji koriste to signaliziranje. Nije definiran protokol kojim se host veže za mrežu, različit je na različitim hostovima i mrežama. 
U novijim knjigama model se razvio u verziju od pet slojeva, gdje je sloj podatkovne veze (sloj 1) podijeljen u dva dijela, Physical layer i Network Access layer, što odgovara fizičkom sloju i sloju podatkovne veze kod OSI modela.
Slojevi bliži vrhu su logički bliži korisniku, dok su oni bliži dnu logički bliži fizičkom prijenosu podataka.

U TCP/IP modelu prvo su nastali protokoli, a model je samo opis protokola. 
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